Projektwoche 26

...diese Projekte kannst du wahlen ©



INSEL& PIXEL

Wir erwecken Kunst zum Leben

WAS?:
- Wir tauschen Papier gegen iPads: eignen Zeichnungen auf dem iPad, Foto-lllusionen, Stop-Motion-Filme

- digitale Medien als kreatives Werkzeug

- Ausstellung der entstandenen digitalen Meisterwerke am Schulfest

FUR WEN?:
- Klasse 3-8
&Atle, die SpafB daran haben, kreativ zu sein und Neues zu erschaffen




Hundertwasser

Ein Projekt fur Schiler der Klassen 3 bis 8
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Du hast keine Lust auf langweilige, gerade
Mauern und graue Kasten? Du liebst
leuchtende Farben, krumme Linien und die
Natur? Dann bist du im Projekt
sHundertwasser® genau richtig! Wir tauchen
ein in die bunte und fantasievolle Welt eines
der bekanntesten Kunstler unserer Zeit.

Was erwartet dich?

o Kunstler entdecken: In Kleingruppen
erforscht ihr das Leben von Hundertwasser
und gestaltet tolle Plakate.

o Exkursion ins Museum: Wir fahren
gemeinsam nach Lindau und besuchen das
Hundertwassermuseum.

. Selbst aktiv werden: Du greifst zu
Pinsel und Farbe und malst dein eigenes,
farbenfrohes Hundertwasserbild auf eine
echte Leinwand.



LESEN —
ENTDECKEN -
GESTALTEN

Leseratten, Biicherwiirmer,
Designer, Architekten und
Interessierte gesucht fiir das
Einrichten und Gestalten einer
Leseecke und weiterer
Verschonerungsideen unserer
Schule ©

(Fur Klasse 3-8)




+ SPIELEND zum*.

—
[/

ENTDECKE & SPIELE
AKTUELLE TITEL!

.,

é,/f
=
ENTFALTE DEINE \ = .
KREATIVITAT & KONZIPIERO &

| DEIN EIGENES SPIEL!

SCHLAUMEIER!

ﬂ@

ENTFALTE DEINE
| KREATIVITAT & KONZIPIER
7 kDEIN EIGENES SPIEL!

e
’
~
E /
"
-~

TRIFF SPIELEENTWICKLER
VON RAVENSBURGER!
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Wir freuen uns auf dich!
In der Schule, Klassen 3 bis 8
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Entdecke, was in dir steckt!

ANATOMIE

im uch BIOLOGIE gy

Das erwartet dach g
Gemeinsam
v’ Neues entdecken /' Selber machen | 3, besser |
: v Fragen stellen v Wissen verstehen verstehen:

Neugierig?
Dann bist du
hier genau

richtig!

LY

 SEZIEREN

von Organen .

PRAKTISCHES -4

. ARBEITEN

EXPERIMENTIEREN
und staunen!

VERSTEHEN, 7B,
 STAUNEN, BEGREIFEN &

FORSCHEN

wie echte Wissenschaftler*innen! 3%

Mach mit - es wird
spannend, eklug,
faszinierend!

BIST DU DABEI?
wy =




Horspielwerkstatt

* Wir experimentieren mit
kunstlichen Gerauschen.

* Wir entwickeln eine
Geschichte.

* Wir nehmen ein eigenes
Horspiel auf.

* Furwen? Klasse 4-7




ESCAPE ROOM

Entflieche deinem
Alltag

Du wolltest schon immer ecinmal
einen Escape Room  planen,
gestalten und bauen?

Unser \
spannenden |
kreativen Réatseln
einer fesselnden
Geschichte zu entwickeln.



Vom Feld auf den Teller fur Klasse 7+8

Du hast Lust auf ein Projekt mit Geschmack?

£ Auf dem Biohof selbst ernten und entdecken, wo unsere
Lebensmittel herkommen.

"1 Hinter die Kulissen eines Sterne-Restaurants schauen, in der Kiiche
mithelfen und lernen, wie man einen tollen Tisch deckt.

() In einer echten Backerei Brezeln formen und backen.

Ein Projekt zum Anpacken, Entdecken & Probieren!




Kindheit frither L
Wie haben Kinder vor 100 Jahren gelebt?

Spielen, Basteln wie fruher

Besuch und FlUhrung im Bauernhausmuseum
Schule friher

Schreiben in alter Schrift
und, und, und...

im Gruppenraum Grundschule
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Was wachst denn da?

E Name des Baums:
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R onglieren, Diabolo, Flower- N\ Wir werden coole T-Shirts
stick, Stab oder Poi- spielen | batiken und haben noch
lernen und dein Erlerntes einige Kunstideen wie z.B.

»oketchnotes“ geplant




Du hast ein verkehrstaugliches Fahrrad, mit
welchem du zur Schule kommen und ein paar

N Kilometer fahren kannst? Dann komm in unser

Projekt!




Mit der Projekthummer
wahlst du dein Projekt:

Spl nd zum
RS Schlaumeier!
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